Arbeitsblatt Akustische Differenzierung

.Zahlenwiirmer"-Klatschen
Die Karten werden ausgeschnitten und am Boden verteilt. Jeder Mitspieler
bekommt eine Fliegenklatsche/Kochléffel in die Hand. Damit werden dann die

Wiirmer geklatscht.

Der Trainer sagt eine Zahl und das Kind muss die richtige Zahl suchen.
Dabei muss gut aufgepasst werden, da die Zahlen sehr dhnlich sind.

Beispiel: Drei / DreiBig / Drei-und-Dreilig / Dreizehn
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