Funktionstraining:
Akustische Differenzierung

Wer schafft es zuerst in die Ritterburg. Der jungste Spieler beginnt. Warfelt
man eine Sechs, darf nochmals gewiirfelt werden. Kommt man auf ein Feld mit
einem Bild, darf man zu dem Feld mit dem passenden Reimbild hiipfen.
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