Arbeitsblall akustische Differenzierung

START Suppe | Tanne | Kuss | Puppe | Brille
Ball Griff
Russel Zimmer
S Das Reimworlspiel Kndll
inn na
Stelle deine Figur auf das Starffeld. Nun wird
qulen abwechselnd gewiirfelf. Fahre die Anzahl der Sch|ﬁ
Warfelaugen mit deiner Figur. Suche das passende
Spinner Reimworf zu deinem Feld. Jetzt riicke auf das Paope
P passende Feld nach vorne oder zuriick. PP
Schissel Kommst du auf ein Feld, auf dem schon jemand Kanne
sfeht, darfst du ihn hinauswerfen.

Matfen Grille
Gewinner isf,

K wer zuers! eine ganze Runde schafft. Kl
inn asse
Viel Spafd!
Futter Schluss
Quallen Betten
Teller Kamm
Ratten Keller
Buffer | Stamm | Tasse | reffen | immer | Kappe




