ReimwoOrter — Memory

Die Bildkarten ausschneiden und laminieren.

Die Spielregeln sind wie bei einem klassischen Memory. Die Karten
liegen verdeckt auf dem Tisch. Ein Spieler dreht zwei Karten um und
benennt die Bilder laut. Handelt es sich um ein Reimpaar, darf der
Spieler sie behalten. Passen die Karten nicht zusammen, ist der
ndchste Spieler an der Reihe. Gewonnen hat derjenige, der am Ende

die meisten Reimpaare gesammelt hat.
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