Arbeitsblatt Bewegungsspiel ZR 10 - AD Ruth Obermair

Spielbeschreibung
Zuerst werden zu den Zahlen (0,2,4,6,8,10) und zu den Zahlen(1,3,6,7,9)

unferschiedliche Bewegungen aussemachf.

SO kann Z.B. ZU den geraden Zahl.en (SPOB machen), ZU den ungeraden Zahlen (kl.em

mach en ) fesfg el.esf werd en.

Die Trainerin gibf nun Additionen und Subtraktionen im ZR 10 auf. Das Trainingskind
rechnet die Rechnung im Kopf, sasf das Ergebnis und fﬁhrf die Passende Bewegung

zZum Ersebnis aus.

BeisPiel.= 3+7 -
Das Kind sasf 10 und macht sich groB.

Varianten:

- Anfangs kénnen Hil.fsmiﬂel. zum Rechnen erlaubt werden.
- Die Schwierigkeif kann durch Hinzunehmen von Mul.fipl.ikafion oder Division

gesfeigerf werden. AuBerdem kann der ZR auf 20/100/1000 erweitert werden.



