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Reimwortbingo 

Höre das Wort und finde den richtigen Reimpartner! 

Jeder Mitspieler erhält eine Bingovorlage. Es sind verschiedene Varianten 

vorhanden. Der Spielführer liest nun ein Wort vor und jedes Kind sucht nun auf 

seiner Bingovorlage das entsprechende Reimwort. Wer es gefunden hat ruft erst 

„BINGO“ – spricht das Reimpaar laut und deutlich vor und darf sich das Feld 

markieren (ausmalen, ankreuzen, Muggelstein auflegen etc…) wenn es richtig war. 

Wer als erster eine Reihe waagerecht oder senkrecht komplett hat, darf  

„BINGO, BINGO“ rufen und erhält Siegerpunkte, die vorher ausgemacht werden. 

Das Spiel kann weiter 

geführt werden, bis weitere Mitspieler eine Reihe komplett belegen oder 

ankreuzen können. 

 

 

Ansage - Reimwort Suchen - Reimwort 

Kasse Tasse 

Pfand Strand 

Pferd Herd 

Suppe Puppe 

Kanne Tanne 

Zaun Baum 

Ziege  Wiege 

Schwein Bein 

Wind  Kind 

Klammer Hammer 

Maus Haus 

Reis Mais 

Pudel Nudel 

Nuss  Kuss 

Mund Hund 

Turm Wurm 

Fett Bett 

Kamm Lamm 

Welt Zelt 

Bote  Note 

Möwe Löwe 
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